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Regulamin Konkursu „EURO<26 SMS” 
 

§ 1 
Postanowienia ogólne 

  
1. Organizatorem Konkursu „Konkurs EURO<26 SMS” („Konkurs ”) jest Polskie Stowarzyszenie 

Kart MłodzieŜowych z siedzibą w Gdańsku przy ul. Długi Targ 11/13, kod pocztowy 80-828, 
zarejestrowana w rejestrze przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego prowadzonym 
przez Sąd Rejonowy w Gdańsku, VII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego 
pod nr KRS: 90327 ,NIP 583-27-70-981, REGON 192647847 („Organizator" ). 

2. Konkurs jest organizowany przez Organizatora, na terenie Rzeczypospolitej Polskiej dla 
abonentów oraz uŜytkowników sieci GSM, których operatorzy mają siedzibę na terytorium 
Rzeczpospolitej Polskiej. 

3. Uczestnikiem konkursu moŜe być kaŜda osoba fizyczna, która jest uprawniona do 
uŜytkowania telefonu w sieciach komórkowych działających na terenie Rzeczypospolitej 
Polskiej. Osoby nie mające pełnej zdolności do czynności prawnych mogą wziąć udział 
w Konkursie pod warunkiem uzyskania zgody przedstawiciela ustawowego na uczestnictwo 
w Konkursie.  

4. W konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora, pracownicy innych podmiotów 
współpracujących przy organizacji i przeprowadzeniu konkursu ani członkowie rodzin (do II 
stopnia pokrewieństwa lub powinowactwa) pracowników tych podmiotów. 

5. UŜywane w regulaminie pojęcie „SMS” oznacza krótką wiadomość tekstową wysłaną 
z telefonu komórkowego Uczestnika konkursu na podany przez Organizatora konkursu 
numer. 

6. Konkurs odbywa się od 15 września 2008 do 31 października 2008 („Okres Konkursu” ).  

7. Niniejszy regulamin („Regulamin” ) stanowi podstawę Konkursu i określa prawa oraz 
obowiązki jego Uczestników.  

 
 

§ 2 
Przyst ąpienie do Konkursu 

 
1. Podstawą przystąpienia do Konkursu jest wysłanie wiadomości SMS o treści podanej przez 

Organizatora pod numer 7168 („Inicjuj ąca wiadomo ść SMS” ).  

2. Przez przystąpienie do Konkursu (wysłanie Inicjującej wiadomości SMS, o której mowa w ust. 
2 powyŜej) Uczestnik akceptuje w całości Regulamin i zobowiązuje się do przestrzegania 
określonych w nim zasad, jak równieŜ potwierdza, iŜ spełnia wszystkie warunki, które 
uprawniają go do udziału w Konkursie.  

3. Uczestnik wyraŜa zgodę na otrzymywanie dodatkowych wiadomości SMS związanych 
z Konkursem.  

 
§ 3 

Zasady i przebieg Konkursu 
 

1. Uczestnictwa w Konkursie, jak i praw i obowiązków z nim związanych, w tym takŜe prawa do 
Ŝądania wydania Nagrody, nie moŜna przenosić na inne osoby i podmioty.  

2. Opłata za wysłanie wiadomości SMS pod numer 7168 w trakcie trwania Konkursu to 1 PLN 
+ VAT / 1,22 PLN z VAT. Otrzymywanie wiadomości SMS jest bezpłatne.  

3. W Konkursie będą brane pod uwagę tylko i wyłącznie wiadomości SMS zawierające 
prawidłową treść, wysłane przez Uczestnika z jego numeru telefonu komórkowego. 
W Inicjujących wiadomościach SMS Uczestnik nie moŜe podawać jakichkolwiek danych 
osobowych.  

4. Wzięcie udziału w Konkursie rozpoczyna się z chwilą wysłania Inicjującej wiadomości SMS 
pod numer 7168, a kończy z chwilą zakończenia danej Edycji Konkursu. 
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5. Wiadomości SMS w Konkursie moŜna wysłać do końca trwania Konkursu, przy czym wiąŜące 
jest otrzymanie SMSa przez Organizatora, a nie moment wysłania przez Uczestnika.  

6. Uczestnik, który dokona prawidłowej rejestracji, poprzez wysłanie odpowiedniego SMSa, 
otrzyma jedno pytanie konkursowe w SMSie zwrotnym. Jego zadaniem jest odpowiedzieć na 
nie prawidłowo jak najszybciej. 

7. Po zakończeniu Konkursu sporządzona zostanie lista Uczestników, którzy dokonali 
prawidłowej rejestracji do Konkursu i udzielili prawidłowej odpowiedzi na pytanie konkursowe. 
Na podstawie nadesłanych SMSów sporządzony zostanie ranking Uczestników 
uporządkowany według czasu nadesłania wiadomości. Czas otrzymania wiadomości jest 
mierzony według aplikacji konkursowej Organizatora. 

8. Na podstawie rankingu jest tworzona lista zwycięzców Konkursu. 

9. Inicjująca wiadomość SMS, o której mowa w §2 pkt. 1 bez treści lub zawierająca treść 
niewłaściwą, nie upowaŜnia do udziału w Konkursie (jednakŜe kaŜde wysłanie wiadomości 
SMS wiąŜe się z naliczeniem opłaty, o której mowa w pkt. 2 niniejszego paragrafu).  

 
§ 4 

Nagrody  
1. W Konkursie spośród Uczestników zostaną wyłonieni zwycięzcy. 

2. Lista zwycięzców Konkursu ustalona zostanie na podstawie rankingów Konkursu według 
kryteriów opisanych w §3.  

3. Lista zwycięzców będzie ustalana po zakończeniu Konkursu. 

4. W Konkursie zostaną przyznane następujące nagrody:  

2 x odtwarzacz MP4 ZEN firmy Creative o pojemności 2 GB,  

20 darmowych Kart EURO<26 Classic lub Student bez ubezpieczenia 

5. Wszyscy zwycięzcy Konkursu zostaną poinformowani telefonicznie o uzyskaniu prawa do 
nagród pod numer telefonu komórkowego, z którego zwycięzca dokonał połączenia 
z numerem konkursowym. 

6. W przypadku, gdy nagrodzony Uczestnik nie zgłosi się po odbiór wygranej nagrody do 
wskazanego punktu Organizator skontaktuje się z nim telefonicznie w ciągu następnych 7 dni 
roboczych. Uczestnik powinien podać dane osobowe w zakresie niezbędnym dla przekazania 
nagród. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakŜe w przypadku, gdy dany 
Uczestnik odmówi podania danych, Organizator będzie miał prawo nie wydać nagrody 
takiemu Uczestnikowi. Nagroda zostanie przesłana pocztą kurierską na adres podany przez 
Uczestnika podczas połączenia telefonicznego. 

7. W przypadku, gdy Organizator nie będzie w stanie z jakiegokolwiek powodu skontaktować się 
z nagrodzonym Uczestnikiem w sposób określony w pkt. 8 powyŜej w ciągu 3 dni roboczych 
od podjęcia pierwszej próby połączenia, Organizator zastrzega sobie prawo przyznania 
nagrody kolejnemu Uczestnikowi, który figuruje na liście wyników sporządzonej przez 
Organizatora zgodnie z niniejszym Regulaminem. 

8. W przypadku niemoŜności wydania nagrody z winy nagrodzonego Uczestnika w terminie 14 
dni od daty jej wysłania, Organizator zastrzega sobie prawo przyznania nagrody kolejnemu 
Uczestnikowi, który figuruje na liście wyników sporządzonej przez Organizatora zgodnie 
z niniejszym Regulaminem. 

9. Nagrody rzeczowe nie mogą być zamieniane na ekwiwalent pienięŜny. 

10. Nagrodzony Uczestnik moŜe zrzec się przyznanej mu Nagrody, jednakŜe w zamian nie moŜe 
Ŝądać ekwiwalentu pienięŜnego ani innej nagrody bądź usługi.  

 
§ 6 

Postanowienia ko ńcowe  
1. Dane osobowe nagrodzonych Uczestników są gromadzone tylko i wyłącznie dla celów 

niniejszego Konkursu. Po doręczeniu nagród dane te zostaną zniszczone i nie będą 
gromadzone, przetwarzane i przekazywanej jakimkolwiek podmiotom trzecim.  

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne nieprawidłowości w połączeniach 
telefonicznych (w tym SMSowych) określonych w niniejszym Regulaminie, jak równieŜ za 
przypadki wykonania połączeń przez osoby nieuprawnione.  
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3. W czasie trwania Konkursu jeden numer MSISDN moŜe być przypisany tylko do jednego 
Uczestnika.  

4. Uczestnik o danym numerze MSISDN moŜe zdobyć prawo do nagrody tylko raz w czasie 
trwania kaŜdej edycji konkursu. 

5. Uczestnicy niniejszego Konkursu zobowiązani są do przestrzegania poniŜszych zasad:  

a) stosowania się do ogólnie pojmowanych zasad fair play w grach i konkursach 
oferowanych przez Organizatora, a w szczególności zabrania się korzystania 
z komputera i z aplikacji komputerowych podłączonych do telefonu komórkowego 
celem uzyskiwania minimalnego czasu nadesłania wiadomości SMS. 

b) nie wykorzystywania usług dodanych do celów sprzecznych z prawem lub do celów 
nieprzewidzianych przez Organizatora i twórców usług dodanych, w tym do celów 
komercyjnych i politycznych.  

6. Prawo do składania reklamacji, co do niezgodności Konkursu z niniejszym Regulaminem, 
przysługuje kaŜdemu Uczestnikowi Konkursu do dnia 15 listopada 2008. Reklamacja powinna 
być złoŜona w formie pisemnej (listem poleconym) z dopiskiem „Reklamacja konkursu SMS” 
na adres PSKM, ul. Długi Targ 11/13; 80-828 Gdańsk Organizator rozpatrzy reklamację w 
ciągu 14 dni roboczych od jej otrzymania oraz powiadomi o jej rozstrzygnięciu. 

7. Pisemna reklamacja powinna zawierać imię, nazwisko, dokładny adres i numer telefonu, 
z którego wysyłano SMSy w Konkursie, jak równieŜ dokładny opis i powód reklamacji. 
Reklamacje zgłoszone po upływie ww. terminu nie będą rozpatrywane. O wyniku reklamacji 
Uczestnik zostanie poinformowany pisemnie (pod adres podany w reklamacji) bądź 
telefonicznie.  

8. Organizator ma prawo w kaŜdym momencie trwania Konkursu wykluczyć z udziału 
w Konkursie Uczestnika (w tym odmówić mu przyznania nagrody), w stosunku do którego 
powziął podejrzenie o działania sprzeczne z niniejszym Regulaminem. Uprawnienie to 
przysługuje w szczególności w wypadku uzasadnionego podejrzenia korzystania ze sprzętu 
komputerowego przy wysyłaniu wiadomości SMS.  

9. Deklarując wzięcie udziału w Konkursie, w sposób przewidziany w niniejszym Regulaminie, 
Uczestnik wyraŜa zgodę na postanowienia niniejszego Regulaminu.  

10. Niniejszy Regulamin jest dostępny w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej 
www.euro26.pl. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do dokonania modyfikacji 
postanowień Regulaminu, o czym poinformuje Uczestników na ww. stronie internetowej. 

11. Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową, zakładem wzajemnym ani loterią promocyjną, 
których wynik zaleŜy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy 
z dnia 29 lipca 1992 o grach losowych i zakładach wzajemnych (Dz.U. Nr 68, poz. 341 z późn. 
zm.).  


